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Diaszp·r§ban magyar nyelvet ®s kult¼r§t tan²t·k tov§bbk®pz®se ï  

k®pes besz§mol· 
 

Sz®chenyi Istv§n Egyetem Ap§czai Csere J§nos Hum§n- ®s T§rsadalomtudom§nyi Kar 

GyŖr, 2024 j¼lius 7-12. 

Fot·k: Balogh-P®csi Anett, Kºvecsesn® dr. habil. GŖsi Vikt·ria, Dr. Lampert B§lint,  

Sz§ntha Ottilia, Nemes Zsolt 

 

ĂAz čperenci§s-tengeren is t¼léò ïL®lekemelŖ meseter§pi§s foglalkoz§s 

2024. j¼lius 07.  
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¦nnep®lyes megnyit· ®s plen§ris elŖad§sok 

2024. j¼lius 08.  
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StoryStarter ï k®preg®nyk®sz²t®s digit§lis eszkºzºkkel 

2024. j¼lius 08.        

          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Haj·s v§rosn®z®s, Naplemente t¼ra 

2024. j¼lius 08.  
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J§t®k a szavakkal ï Barangol§sok a sz·rend ¼tvesztŖiben 

A mondat sz²nei ï J§t®kos sz·rendtan²t§s gyermekeknek 

A magyar, mint idegen nyelv tan²t§s§nak kih²v§sai, m·dszertani k®rd®sei 

2024. j¼lius 09.  

 

MŤvelŖd®stºrt®net, tºrt®nelem tan²t§sa interaktivit§sra ®p¿lŖ m·dszerekkel 

2024. j¼lius 09. 
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A hiperakt²v gyermek 

2024. j¼lius 10.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A mozg§s, mint fejlesztŖ eszkºz 

2024. j¼lius 10. 
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ErdŖpedag·gia, Mesepedag·gia 

2024. j¼lius 10. 

 

 

K®kfestŖ MŤhely 

2024. j¼lius 11. 
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P¿spºkv§r, Apor ki§ll²t§s 

2024. j¼lius 11. 

 

 

 

Dr§maj§t®kok, improviz§ci·s gyakorlatok 

2024. j¼lius 11.  
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A mes®k szerepe, jelentŖs®ge  

a szem®lyis®gfejleszt®sben 

2024. j¼lius 11.  

 

 

 

 

 

 

T§nch§z, n®pi j§t®kok, j§t®kfŤz®s 

2024. j¼lius 12.  
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A mesterkurzus r®szvevŖi, t§mogat·i ®s oktat·i 
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Kºrmendi M§ria: L®leksimogat· k®pz®s az Ap§czain 
 

A besz§mol·m meg²r§sa elŖtt sokat gondolkodtam azon, hogy maradjak- e t®nyszerŤ 

kºzl®sn®l, vagy adjak teret a meg®lt pillanatok szabadon gomolyg· folyam§nak.  

 

Kezdj¿k az elŖbbivel! 

A Mesterkurzus a diaszp·r§ban magyar nyelvet ®s kult¼r§t tan²t· pedag·gusok sz§m§ra 

c²mŤ, id®n elŖszºr indul·, mikrotanus²tv§nyt ny¼jt· k®pz®s. Ez a k®pz®s a m§r kor§bban k®t 

f®l®ves szakir§ny¼ tov§bbk®pz®sen r®szt vett koll®g§k sz§m§ra indul.  Egy neh®z tan®v ®s a 

szem®lyes ®rzelmi m®lypont ut§n nem sok kedvem volt egy eg®sz h®tre elutazni ñokosodniò. 

Szerencs®mre koll®ganŖim, Orsi ñ GyŖr egy ®let®rz®s, ki ne hagyd!ò ®s M·ni ñ Az online k®p-

z®st megcsin§ltuk egy¿tt, v§gjunk bele ebbe is!ò ®s egy®b meggyŖzŖ mondatai ut§n beadtam a 

jelentkez®sem. Mikor Ildik· felaj§nlotta, hogy el is visznek, akkor m§r ®reztem, hogy ¼tifŤ van 

a bocskoromban, amikor megkaptuk a programot, m§r tudtam, hogy ott a helyem. A j¼lius 07. 

vas§rnapi, program ²g®retesnek mutatkozott, k¿lºn ºrºm volt, hogy v®gre megismerhetem Vi-

kit, akit m§r az online k®pz®sek alatt is megkedveltem. 

 

ĂAz čperenci§s-tengeren  is  t¼l..ò L®lekmelengetŖ  meseter§pi§s  foglalkoz§s ï Kºve-

csesn® dr. habil. GŖsi Vikt·ria egyetemi docens, meseterapeuta, Sz®chenyi Istv§n Egyetem 

Ap§czai Csere J§nos Kar 

Itt kezdŖdºtt a csoda! A vir§gok, a mese ®s kendŖk bŤvºlet®ben Viki megmutatta, hogy a k¿lsŖ 

®s belsŖ vil§gunk ºsv®nyei elvezetnek benn¿nket a harm·nia, a b®ke birodalm§ba. Bevitt ben-

n¿nket a mes®k kapuj§n, ®s a hatodik napon megmutatta, hogy benne vagyunk a mes®ben. Ki-

csi, sz²nes kºvek vagyunk a nagy mindens®gben. 

 

InnentŖl jºttek az ®lm®nyek, amit meg lehet ugyan mutatni m§soknak fot·kon, elmon-

dani az esem®nyeket, de meg®lni csak ott lehetett igaz§n. 

Mi volt a legkedvesebb? Tal§n a haj·k§z§s a foly·k v§ros§ban. Eddig azt hittem, hogy 

sz§momra csak a napf®ny v§rosa jelenti Magyarorsz§got, ®s m§r elsŖ este kider¿lt, hogy GyŖr-

nek is van helye a sz²vemben.  

A leg·b·l ®p²tett vers? A meg®lt kºzºs pillanatok? A lak·t§rsam,ò Laza Lizaò mosolya? 

A kezemben form§l·d· agyag? A k®kfestŖ mŤhelyben tett l§togat§s? Igen! A P¿spºkv§r, az 

Apor ki§ll²t§s, a Sz®kesegyh§zé, a 200 valah§ny l®pcsŖ, hogy a toronyb·l n®zhess¿k a v§rost. 
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A dr§maj§t®kok, improviz§ci·s gyakorlatok Csillag Attil§val (mesteroktat·, dr§mape-

dag·gus, Sz®chenyi Istv§n Egyetem Ap§czai Csere J§nos Kar) szenz§ci·s volt, ugyanakkor 

nagyon m®ly ®s emberi. 

Tanultunk is? Igen, nagyon sok haszn§lhat· tud§sanyaggal lett¿nk gazdagabbak, amit a 

munk§nk sor§n haszn§lni tudunk, legyen sz· a mondatok szerkezet®rŖl, j§t®kos sz·szerkeszt®s-

rŖl, vagy mozg§sos tan²t§si m·dszerekrŖl, vagy a mŤvelŖd®stºrt®net oktat§s§r·l interakt²v 

m·dszerekkel, a mes®k szerep®rŖl, jelentŖs®g®rŖl a szem®lyis®gfejleszt®sben. 

A ĂF®szek Kertbeò tett l§togat§s a lelkem cianot²pi§ja. A szeretet ®s elfogad§s k®mi§-

j§val rºgz²tett napf®nyk®p.  

Az ErdŖpedag·gia ï Mesepedag·gia foglalkoz§s Dr. Lampert B§lint egyetemi adjunk-

tus ï Kºvecsesn® dr. habil. GŖsi Vikt·ria egyetemi docens, Sz®chenyi Istv§n Egyetem Ap§czai 

Csere J§nos Kar vezet®s®vel m§r t¼lmutat minden k®pz®s mesterfok§n. A gyŤjtºget®s az erdŖ-

ben, az interj¼ a f§kkal, B§lint hatalmas ismerete nemcsak a term®szetet hozta kºzelebb hoz-

z§nk, hanem a csoport tagjait is egym§shoz. Viki ®s a f®rje ¼gy fogadtak benn¿nket, messzirŖl 

®rkezŖ v§ndorokat, hogy azt ®rezt¿k, hogy haza®rt¿nk. Vajon a vend®gv§r· falatok, italok, a 

bogr§cs vagy az Esterh§zy ®s a Dobos torta adta az otthon®rzetet? Igen, ®s m®gsem. A sz®pen 

rendezett kert tal§n? Lehet! De legink§bb a h§zigazd§k term®szetes, minden fenntart§st·l men-

tes, igazi vend®gfogad· odafordul§sa. A besz®lget®sek, a kºzºs ®lm®ny. 

Mit kaptam ettŖl a h®ttŖl? Hitet. Emberi kapcsolatokat. Kºszºnet a csoport tagjainak a 

kºzºs pillanatok®rt, Adriennek ®s Anettnek a szervez®s®rt, a tan§roknak a sok ®rdekes tartalo-

m®rt, a ki®g®s elleni elŖad§s®rt; mindazoknak, akik lehetŖv® tett®k a k®pz®st, Erzs®betnek, hogy 

a kezdem®nyez®s mell® §llt. 

 

Gyºkeret ®s sz§rnyat kaptam! Kºszºnºm Viki ®s B§lint! 
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Nyisztor Judit: A kºrnyezeti nevel®s lehetŖs®gei az als· tagozaton 

 - avagy a projektpedag·gia ®s a mesevil§g  

a kºrnyezettudatos szeml®letm·d kialak²t§s§nak szolg§lat§ban 

 

 

A szerzŖ a b·lyi Ćltal§nos Iskola ®s Alapfok¼ MŤv®szeti Iskola tan§ra.  

 

 

Bevezet®s 

 

A kºrnyezeti nevel®s fogalm§t sokan sokf®lek®ppen defini§lt§k m§r, sz§momra a leg§t-

fog·bb megfogalmaz§s a kºvetkezŖ: 

 ĂAz iskolai kºrnyezeti nevel®s az a pedag·giai folyamat, melynek sor§n a gyerekeket felk®sz²t-

j¿k kºrnyezet¿k megismer®s®re, tapasztalataik feldolgoz§s§ra, valamint az ®lŖ ®s ®lettelen ter-

m®szet ®rdekeit is figyelembe vevŖ cselekv®sre.ò (Czipp§nïMathiasïVictor, 2004:6). 

Sz§mos szak²r§s ®s v®lem®nyelemz®s szerint csak az v§lik term®szetet szeretŖ, ®rt®kelŖ, 

meg·v· emberr®, aki ismeri azt. Kisiskol§s korban fontos a szeml®letform§l§s, hiszen ebben az 

®letszakaszban alak²that· legkºnnyebben a gyermekek szok§srendszere. KiemelkedŖ szerepe 

van az oktat§snak, valamint a felnŖttek p®ldamutat§s§nak. 

Az ®letkori saj§toss§gaik alapj§n az ilyen kor¼ gyerekek m®g mindig elsŖsorban a mes®t 

®s a j§t®kot szeretik. Ez®rt kºrnyezeti nevel®s®nek is mes®lŖsnek ®s j§t®kosnak kell lennie. 

ĂSz§mukra most m®g nem a tºrv®nyszerŤs®gek meg§llap²t§sa s az odavezetŖ oknyomoz· vizs-

g§l·d§s a c®l (ez majd n®h§ny ®v m¼lva lesz a saj§tja), hanem maga a tev®kenys®g, mint j· 

j§t®k.ò (Nemzeti Kºrnyezeti Nevel®si Strat®gia, 2010:220). 

A pedag·gus ®p²thet a m·dszerek kiv§laszt§s§n§l a gyermekek aktivit§s§ra, mozg®-

konys§g§ra, k²v§ncsis§g§ra, amely jellemzi m®g ezt a koroszt§lyt. Az ismeretszerz®s leghat®-

konyabb form§ja a multiszenzoros, azaz tºbb ®rz®kleti csatorn§n kereszt¿l tºrt®nŖ ismeretszer-

z®s. Fog®konyak, lelkesed®s¿k kºnnyen felkelthetŖ. Fontos, hogy tan²tsuk Ŗket Ămegfigyelniò.  
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A kºrnyezeti nevel®s jellemzŖi: 

¶ Int®zm®nyes ®s nem-int®zm®nyes form§ban egyar§nt fontos.  

¶ Probl®ma®rz®kenys®gre, kritikai ®s kreat²v gondolkod§sra nevel.  

¶ Fontos jellemzŖje a kompetenciafejleszt®s.  

¶  Az ®lŖl®nyek ®s a term®szeti erŖforr§sok tisztelet®re nevel. 

¶  Egy adott t®m§t sokf®lek®ppen megtan²t, ez§ltal tºbbf®le asszoci§ci·s lehetŖs®get te-

remt.  

¶ J§t®kok r®v®n erŖs²ti az ®rzelmi kºtŖd®st.  

¶ Interdiszciplin§ris. 

¶ A kºrnyezeti nevel®s alapvetŖ jellemzŖje a komplexit§s: benne az analiz§l§s ®s a szin-

tetiz§l§s egyszerre van jelen, ²gy egym§st kieg®sz²tve a holisztikus l§t§sm·d kialak²t§s§t 

seg²tik.  (Malatinszky Ćkos 2009:8). 

 

A kºrnyezeti nevel®st a m·dszertani sokf®les®g jellemzi, amely lehetŖs®get teremt a 

nem hagyom§nyos m·dszerek alkalmaz§s§ra, ez viszont elŖseg²theti a tan²t§s-tanul§s folyama-

t§nak m·dszertani meg¼j²t§s§t. A nem hagyom§nyos m·dszerek kºz® soroln§m a projektm·d-

szert. Az eml²tett m·dszer bŖs®ges szakirodalommal rendelkezik, szinte m§r-m§r elcs®pelt, ma-

gyarorsz§gi elfogadotts§ga m®gis alacsony, kev®s pedag·gus alkalmazza. 

A projektoktat§s egy saj§tos tanul§sszervez®si forma. Kºz®ppontj§ban mindig egy ki-

v§lasztott t®ma, megoldand· probl®ma, illetve minden vele kapcsolatosan megoldhat· feladat 

§ll. A v§lasztott t®m§k mindig ®letszerŤek, a gyerekek kezdem®nyez®s®re, javaslat§ra is sz¿let-

hetnek, sz§mukra ®rtelmesek ®s §tl§that·k. Kisiskol§s korban azonban ink§bb ir§ny²tott a fel-

adatv®gz®s, illetve az elv®gzendŖ tev®kenys®gek meghat§roz§sa. Jelleg®bŖl ad·d·an komple-

xek, sok aspektusuk van. A projekt a pedag·gi§ban egy saj§tos tanul§si egys®g, amelyben az 

egyes tanul·k vagy a tanul·csoportok ºn§ll·an saj§t²tj§k el a tananyagot. A projektm·dszer 

olyan didaktikai m·dszer, amely a tanul·k ®rdeklŖd®s®n, a tan§rok ®s di§kok kºzºs tervezŖ ®s 

kivitelezŖ tev®kenys®g®n alapul. A feladat nem csup§n a probl®ma megold§s§t jelenti, hanem 

kºzben olyan ºsszef¿gg®seket t§rnak fel, melyek az adott probl®m§hoz a val· ®letben szervesen 

kapcsol·dnak.(Dombi 2006). 

A projektoktat§s a szoci§lis tanul§s eszkºze. A kºzºs feladat megold§sa sor§n gyako-

rolhat· a felelŖss®gv§llal§s, az egy¿ttmŤkºd®s, a kultur§lt vitatkoz§s, a konfliktusok kezel®se, 

az ®rdekek egyeztet®se. (Richnovskyn® Mosonyi Katalin 2020).  
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A kºrnyezeti nevel®s lehetŖs®gei ï  

avagy a Kelet-Mecsek Mozaik projekt ®s a mesevil§g ºsszefon·d§sa 

A projektm·dszer kitŤnŖ lehetŖs®g a kºrnyezeti nevel®sre az als· tagozatban. A kºr-

nyezettudatos szeml®letm·d megalapoz§sa m§r kisgyermek korban el kell, hogy kezdŖdjºn, 

elsŖdlegesen a kºzvetlen kºrnyezet megismertet®s®vel, aminek legc®lravezetŖbb m·dja a te-

repmunka. Az akt²v tanul§s lehetŖs®gei kisz®lesednek a multiszenzoros tapasztalatszerz®s se-

g²ts®g®vel, amely megkºnny²ti az ismeretelsaj§t²t§st ®s nem utols· sorban ºrºmet okoz a tanu-

l·knak. Als· tagozatos di§kok eset®ben (itt 2. oszt§lyos gyerekek), ®letkori saj§toss§gaikb·l 

ad·d·an, a hat®kony ismeretszerz®s m§sik m·dja, a mesevil§g Ăseg²ts®g¿l h²v§saò.  

A kºrnyezeti nevel®s kiv§l· sz²ntere lehet a Kelet-Mecsek Mozaik projekt.  Ez egy a 

term®szeti kºrnyezetbe ®p²thetŖ komplex, tºbbcsatorn§s inform§ci·§tad§st ®s feldolgoz§st 

c®lz· projekt, ahol a tud§s megszerz®se r®szben tantermen k²v¿l, r®szben tantermi keretek kº-

zºtt zajlik. Az eml²tett projekt kidolgoz§s§nak c®ljai sokf®l®k: elsŖdlegesen a kºzvetlen kºr-

nyezet¿nk megismer®se, fenntarthat·s§gra nevel®s, kºrnyezettudatos szem®letm·d alak²t§sa, 

probl®mamegold· gondolkod§s fejleszt®se, egy¿ttmŤkºd®si k®pess®g kialak²t§sa, ®lm®nyszer-

z®s. Nem utols· sorban hi§nyp·tl· szerepet tºlt be, hiszen 2. oszt§lyban nincs kºrnyezetismeret 

tant§rgy. 

Okt·berben az ErdŖk hete alkalm§b·l a ĂKincset rejtŖ MecsekerdŖò nevŤ projekt ker¿lt 

megszervez®sre ®s lebonyol²t§sra a B·lyi Ćltal§nos Iskola 2.a oszt§ly§ban. Ez egy h®ten §t tart· 

rendezv®nysorozat volt. A projekth®ten rengeteg ¼j ismeretet szereztek a tanul·k az erdŖ ®lŖ-

vil§g§r·l: f§kr·l, erdei nagy-®s apr·vadakr·l, madarakr·l, gomb§kr·l, nºv®nyekrŖl, illetve ter-

m®szetv®delmi k®rd®sekrŖl. A tantervi anyagt·l nem t®rt¿nk el, olvas§s ·r§kon szºveg®rtŖ fel-

adatlapot oldottak meg a gyerekek az erdei §llatokkal kapcsolatban, illetve a hangos olvas§st is 

gyakorolt§k. Matematik§b·l ®s nyelvtanb·l a tanmenet szerinti tananyagot dolgoztam §t erdei 

t®m§v§, azzal kapcsolatban §ll²tottam ºssze feladatlapot. £nek·r§n erdŖvel kapcsolatos dalokat 

®nekelt¿nk, Ăf§t v§gtunkò ritmushangszerek seg²ts®g®vel, ritmusgyakorlatokat hangoztattunk 

®s erdŖvel kapcsolatos volt a zenehallgat§s anyaga is. N®met ·r§n is erdei t®makºrben kaptak 

feladatokat, wordwall alkalmaz§s§val. T§nc·r§n kºrt§ncot t§ncoltak az ĂErdŖ, erdŖ, erdŖéò 

c²mŤ dalra. Testnevel®s ·r§n: erdei §llatos ut§nz·j§r§sokat v®geztek, erdŖvel kapcsolatba hoz-

hat· fog·j§t®kokat j§tszottak a gyerekek.(F®szekfog·, M·kusok ki a h§zb·lé, Ćllatos fog· 

erdei §llatokkal.) Kreat²v feladatk®nt a ĂKeleti v. mecseki zergevir§got k®sz²tett¿k el, amely a 

Kelet-Mecsek fokozottan v®dett nºv®nye. Rajz·r§n az Ŗszi erdŖt festett¿k meg. SŖt a pozit²v 

pedag·gi§t belecsemp®szve, boldogs§g·r§n h§laf§t k®sz²tett¿nk, ahol a levelekbe ²rhatt§k vagy 
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rajzolhatt§k be a di§kok, hogy mi®rt h§l§sak. Projektjeim elmaradhatatlan r®sze a gasztroprog-

ram, ahol ŕzgerinc s¿tem®nyt k®sz²tett¿nk. Tantermi ·r§inkon §tism®telt¿k az Ŗszi ®vszak ®s 

az Ŗszi erdŖ jellemzŖit. A fent eml²tett feladatainkat §tszŖtte a MESEVILĆG, minden nap 

ĂErdŖ ErnŖ b§csi mes®itò hallgattuk, amelyekbŖl sz§mtalan ismeretet szereztek a gyerekek. 

Megn®zt¿nk a: ĂSz®ps®gverseny az erdŖbenò c²mŤ mesefilmet(diafilmet). Megalkottuk a saj§t 

mes®nket is, Az erdŖ ·ri§sai c²mmel. Ez ir§ny²tott mesealkot§s volt, kulcsszavak elŖzetes meg-

ad§s§val. 

A projekt a Kelet-Mecsek egyik gyºnyºrŤ hely®n z§rult, a Magyaregregy hat§r§n l®vŖ 

M§r®-v§rn§l, ®s a kºzvetlen kºrnyezet®ben l®vŖ erdŖben.  

T¼raversennyel indult a program, ahol a projekth®t sor§n szerzett ismereteket kellett 

felhaszn§lniuk a tanul·knak. 4 csapatban dolgoztak a gyerekek, mindegyik ®l®n egy felnŖttel. 

Itt maxim§lisan kihaszn§ltam a mesevil§g adta lehetŖs®geket.  A t¼raverseny neve: ĂMesem²ves 

kerestetikò . A Mesem²ves Cs§sz§r Levente Kelet-Mecsekben ®lŖ ®s alkot· mese²r·, akinek 25 

kºtete jelent m§r meg. ŕ tŤnt el az erdŖben, akit meg kellett keresni¿k a csapatoknak ®s a t¼ra-

verseny feladatainak megold§sa mindig kºzelebb vitte Ŗket hozz§. S®t§l·lapokat kaptak a cso-

portok, amelyek a feladatokat tartalmazt§k. A feladatokat Cs§sz§r Levente mesehŖsei adt§k: 

volt itt titkos²r§s; nºv®nykeresŖ feladat; erdei §llatokr·l tanult ismeretek: l§bnyomok, k®peik, 

jellemzŖik ºsszev§logat§sa, felragaszt§sa a s®t§l·lapokra; k·dfejt®s, amely seg²ts®g®vel egy 

kulcs k·dj§t kapt§k megfejt®s¿l, amely a kincsesl§d§t nyitotta, abban kincsek, a mese²r· kºny-

veivel. Mind a kulcsot mind a kincsesl§d§t meg kellett keresni¿k a csapatoknak az erdŖben. 

Volt term®szetv®delemmel kapcsolatos §llom§s, ®s lakhely¿ket keresŖ Ăpl¿ss§llatokkalò is ta-

l§lkozhattak a gyerekek. A verseny sor§n tºbbf®le dologra is figyelni¿k kellett a tanul·knak: 

nem az erdŖbe illŖ dolgokra, amelyeket elŖre kihelyeztem. Kincseket is kellett keresni¿k, ame-

lyek a mese²r· mesekºnyveinek c²m®t tartalmazt§k. Ezek az ¼tvonalon voltak elrejtve. A t¼ra-

¼tvonal v®gig j§r§sa ut§n v®gc®l a M§r®- v§r volt, ahol az Ă£rcnyelŖ s§rk§nyò fogs§g§ban meg-

tal§ltuk a mese²r·t: Cs§sz§r Levent®t. A v§r felsŖ r®sze az ¼n. Legend§rium, amely szint®n 

Levente mes®ibŖl k®sz¿lt. Itt ²r·-olvas· tal§lkoz·n vettek r®szt a gyerekek, ahol Ŗ maga mutatta 

be a Legend§riumot. Ezt kºvetŖen megtekintett¿k a v§rat, meghallgattuk a v§r mond§j§t illetve 

egy kisfilmet n®zt¿nk meg a v§r tºrt®net®rŖl. 

Elfogults§g n®lk¿l mondhatom, hogy nagyon j·l siker¿lt projekthetet tudhatunk magunk 

mºgºtt. Nagy ®lvezettel v®gezt®k a tan²tv§nyaim a kiadott feladatokat. A projektz§r· erdei ki-

r§ndul§son a Ăt¼raversenyò keretein bel¿l sz§mos dolgot kºzvetlen¿l megtapasztalhattak a gye-

rekek abb·l, amit a tantermi ismeretszerz®s sor§n tanultak. Hihetetlen nagy v§rakoz§ssal keres-

t®k az erdŖben elrejtett feladatokat, ®s a mese²r·t. Seg²tŖ koll®g§im elmond§sai alapj§n ®s saj§t 
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tapasztalatom szerint is, a tanul·k olyan tulajdons§gait is megismerhett¿k, amelyek eddig rejtve 

maradtak elŖtt¿nk, a norm§l tan·rai keretek kºzºtt. N®h§nyan kiv§l· megfigyelŖk®pess®g¿krŖl, 

j· szervezŖk®pess®g¿krŖl, kimagasl·an j· logikus gondolkod§sukr·l, gyakorlatiass§gukr·l tet-

tek tan¼bizonys§got, valamint olyanok is voltak akik rutinosak voltak a s¿tem®nyk®sz²t®sben. 

K¿lºn ºrºm volt sz§momra, hogy a magatart§si probl®m§kkal k¿zdŖ gyerekek is fegyelmezet-

tek, ®rdeklŖdŖk voltak.  

Minden kedves koll®g§nak aj§nlom, hogy b§tran v§gjon bele hasonl·an nagy projek-

tekbe is. Igaz ugyan, hogy nem kis munka az ºssze§ll²t§sa, megszervez®se, lebonyol²t§sa, ®s a 

szem®lyi illetve az anyagi erŖforr§sok elŖteremt®se, de a gyerekek csillog· tekintete minden®rt 

k§rp·tol!                                       

  

A fot·t k®sz²tette:  

Ruffn® Szab· £va 
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Pillanatk®pek a ĂKincset rejtŖ MecsekerdŖò projektbŖl 
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nevel®si programj§nak elk®sz²t®s®hez. Budapest: Oktat§si Miniszt®rium, 6.,  21ï22.,  
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¶ Dombi M§ria Adrienn 2006: A projektm·dszer alkalmaz§sa a term®szettudom§nyok 
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gyar Kºrnyezeti Nevel®si Egyes¿let, Budapest, 220. 
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B®rcin® Iv§ncsics Etelka: Ă£ljen a magyar szabads§g!ò  

j§r§si tºrt®nelmi csapatverseny  

a mosonmagyar·v§ri Ujhelyi Imre Ćltal§nos Iskol§ban 
 

A szerzŖ a mosonmagyar·v§ri Đjhelyi Imre Ćltal§nos Iskola tºrt®nelemtan§ra, igazgat·helyet-

tese. 

 

Iskol§nk 2016-ban szervezte meg elŖszºr az Ă£ljen a magyar szabads§g!ò tºrt®nelmi 

csapatversenyt. A vet®lkedŖvel az 1848/49-es forradalom ®s szabads§gharc eml®ke elŖtt tisz-

telg¿nk.  

Iskol§nk pedag·giai programj§ban r®szletesen szerepelnek azok a c®lok, amelyeket a 

magyar tºrt®nelem megismer®s®nek fontoss§g§val, a hazaszeretet k®rd®s®vel kapcsolatban fo-

galmaztunk meg: ĂBecs¿lj®k sz¿lŖfºldj¿ket, annak jelen®t, m¼ltj§t, hagyom§nyait, jelk®peit, 

kult¼r§j§t, ®rt®keit. Egyszerre tudjanak j· magyarr§, eur·paiv§, emberr® v§lni a hazaszeretet, 

a nemzeti b¿szkes®g term®szetes forr§sainak megismer®s®vel. Saj§t²ts§k el azokat az ismerete-

ket ®s gyakorolj§k azokat az egy®ni ®s kºzºss®gi tev®kenys®geket, amelyek az otthon, a lak·hely, 

a sz¿lŖfºld, a haza ®s n®pei, valamint hagyom§nyainak megismer®s®hez, megbecs¿l®s®hez, az 

ezekkel val· azonosul§shoz vezetnek. Seg²ts¿k gyermekeinket abban, hogy hozz§jussanak olyan 

®lm®nyekhez, ®rz®sekhez, amelyekbŖl k®sŖbb a val·di hazaszeretet kisarjad (megeml®kez®sek, 

¿nnepek, hagyom§nyoké).ò 

Egy ehhez hasonl· vet®lkedŖt, ô48-as kaszin· c²mmel kor§bban a Hunyadi-technikum 

tartott, de a fŖszervezŖ nyugd²jba vonul§sa ut§n m§r nem szervezt®k meg a versenyt, ²gy kol-

l®g§mmal, Boj®r B®l§val Ă§tvett¿kò a feladatot, ®s az·ta minden ®v m§rcius§ban Ăinterakt²v, 

forg·sz²npadszerŤò megm®rettet®st tartunk, 7-8.®vfolyamos tanul·k sz§m§ra.  

A versenyre minden ®vben nagy sz§mban ®rkeznek gyerekek a j§r§s iskol§ib·l. Volt 

olyan ®v, hogy a h§romfŖs csapatok sz§ma el®rte a negyvenet, sŖt, m§r a j§r§s hat§rain t¼lra is 

eljutott a vet®lkedŖnk h²re, ²gy Csorn§r·l is jºttek csapatok.  
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A versenyt megelŖzi 

egy elŖzetes feladat. 

Az elsŖ ®vekben a 

Hans§gi M¼zeummal 

egy¿ttmŤkºdve, a m¼-

zeum ki§ll²t§si anyag§t 

felhaszn§lva kellett a 

gyerekeknek egy k®r-

d®ssort megoldaniuk, 

illetve a m¼zeum elŖtt 

tal§lhat· v§rosi em-

l®kmŤ elŖtt kellett 

f®nyk®pet k®sz²teni¿k 

a csapatukr·l.  

 

 

 

A koronav²rus j§rv§ny miatt v§ltoztat-

tunk a feladaton, a tanul·knak a Mo-

sony v§rmegye c²mŤ helytºrt®neti ol-

vas·kºnyvben, illetve az interneten 

kell megkeresni¿k a v§laszokat a ki-

k¿ldºtt k®rd®sekre, valamint telep¿l®-

s¿k ô48-as eml®khely®n kell egy csa-

patszelfit k®sz²teni¿k. 
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Mi®rt is k®sz²-

tett¿nk egy elŖ-

zetes k®rd®s-

sort? Nagyon 

fontosnak tart-

juk a Moson 

v§rmegyei is-

meretek bekap-

csol§s§t a vet®l-

kedŖnkbe. Hi-

szen v§rmegy®nk bŖvelkedik olyan esem®nyekben, melyek a szabads§gharchoz kapcsol·dnak. 

1848 okt·ber®nek v®g®n itt j§rt v§rosunkban Kossuth Lajos. A B®csbe menek¿lŖ Jellasics hor-

v§tjaival ºsszecsaptak a husz§rok, ahol ®let®t vesz²tette So·s J§nos nemzetŖr. Itt zajlott a mo-

soni csata, ®s magyar·v§ri gazd§sz sz§zados volt Zeyk Domokos, PetŖfi bar§tja, aki a segesv§ri 

¿tkºzetben vesz²tette ®let®t. 

 

 

Az elŖzetes fel-

adatlapra kapott pontsz§-

mot felt¿ntetj¿k azon a 

menetlev®len, amit min-

den csapat megkap a ver-

senyre ®rkezve. A csapa-

tok az iskola aul§j§ban 

foglalnak helyet, de 

maga a vet®lkedŖ kilenc 

helysz²nen, kilenc tante-

remben zajlik.  
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A gyerekek tetszŖleges sorrendben oldhatj§k 

meg a feladatokat, melyek Ăbesz®lŖò c²mekkel 

v§rj§k Ŗket. 

 

 

 

 

 

 

J§t®khelyek: 

1. Darabokra hullva (K®pfelismer®s puzzle) 

Interakt²v t§bl§n kell a gyerekeknek h§rom puzzlet kirakniuk, majd megnevezni¿k a k®peken 

l§that· helysz²neket. 

2. Ki vagyok ®n? (A kor h²res szem®lyei) 

F®nyk®pekrŖl kell felismerni¿k a kor legh²resebb szem®lyeit, politikusokat, hadvez®reket egy-

ar§nt. 

3. Hangokba z§rva (Zenei feladat) 

A korszak h²res zenemŤveinek r®szleteit hallgatj§k meg, ezeket kell felismerni¿k. 

4. Egy forr· nap Buda-Pesten (M§rcius 15. esem®nyei) 

Interakt²v t§bl§n kell a m§rcius 15-i pest-budai esem®nyeket sorrendbe §ll²taniuk ®s rºviden 

elmondaniuk, melyik helysz²nen mi tºrt®nt. 

 

5. Nem tal§lom a helyem  

(T®rk®pes feladatok) 

T®rk®pen kell beazonos²taniuk  

a szabads§gharc  

legfontosabb helysz²neit. 
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6. Pontr·l pontra (A 12 pont) 

A 12 pont mindegyik®ben van egy hiba, ezt kell felismerni¿k ®s kijav²taniuk. 

 

 

 

7. Kik ®rted haltaké (Az aradi 13) 

Egy betŤhalmazban kell megkeresni¿k a 13 aradi v®rtan¼ nev®t. 

8. A tºrv®ny nev®ben (Korm§ny ®s az §prilisi tºrv®nyek) 

Az elsŖ felelŖs korm§ny tagjait, valamint az §prilisi tºrv®nyek legfontosabb pontjait kell meg-

nevezni¿k. 

9. Legyen ¥n is milliomos (Sz§m²t·g®pes kv²zj§t®k) 

Mag§val V§g· Istv§nnal, a legh²resebb kv²zmesterrel j§tszhatnak, term®szetesen ô48-as k®rd®-

sekre v§laszolva. 
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Tºbb ®vben sz²nes²tette versenyt, hogy az elŖzetes feladatban szereplŖ husz§r Ăkell®keketò egy 

hagyom§nyŖrzŖ husz§r (volt tan²tv§ny) seg²ts®g®vel ®lŖben is megn®zhett®k a gyerekek, sŖt 

n®h§ny alkalommal a Hans§gi M¼zeum rºgtºnzºtt ki§ll²t§st szervezett a ô48-as m¼zeumi t§r-

gyakb·l. 
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A versenyen n®gy kateg·ri§ban d²jazzuk a di§kokat: Ăvend®gò 7.-es ®s 8.-as, illetve uj-

helyis 7.-es ®s 8.-as. Ezen k²v¿l a legjobb felk®sz²tŖ tan§rt is jutalmazzuk. 

A d²jak: saj§t k®sz²t®sŤ oklev®l, kºnyvutalv§ny, log·zott bºgre ®s toll. 

A d²jaz§sban jelentŖs seg²ts®get kapunk Mosonmagyar·v§r V§ros ¥nkorm§nyzat§t·l, 

r®szben helyi p§ly§zatokon val· r®szv®tellel, r®szben k®pviselŖi keretek felhaszn§l§s§val tud-

juk a jutalmaz§st megoldani. 
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Aj§nlott irodalom 

1. 1848-1849. A szabads§gharc ®s forradalom tºrt®nete Szerkesztette: Hermann R·bert 

(Budapest, 1996.) 

2. Hermann R·bert: 1848-1849. A szabads§gharc hadtºrt®nete (Budapest, 2001.) 

3. Mosony v§rmegye. Helytºrt®neti olvas·kºnyv ºssze§ll²totta: Thullner Istv§n (GyŖr-

Mosonmagyar·v§r, 1993.) 

4. A Hans§gi M¼zeum ®vkºnyve 3. 2001-2002 Enzsºl Imre: A mosoni csata (Mosonma-

gyar·v§r, 2003.) 

5. Moson Megyei £letrajzi Lexikon (Mosonmagyar·v§r, 2006.) 

6. T·th Attila: Tºrt®nelem tankºnyv 6. (Budapest, 2020.) 

https://www.tankonyvkatalogus.hu/storage/pdf/OH-TOR06TB__teljes.pdf 

7. http://dalokversek.hu/dalok/dalmarc15.htm 

8. https://www.fejlesztoklapja.hu/marcius_15_-_videok_dalok.html 

  

https://www.tankonyvkatalogus.hu/storage/pdf/OH-TOR06TB__teljes.pdf
http://dalokversek.hu/dalok/dalmarc15.htm
https://www.fejlesztoklapja.hu/marcius_15_-_videok_dalok.html
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Ăvil§gokat igazgatok:  

¿veggoly·kkal j§tszom.ò  

(J·zsef Attila: Tºred®k) 

T·thm® P§kozdi Szilvia: CV = Curriculum Vitae  

(Bevezet®s J·zsef Attila vil§g§ba ®s saj§t ºn®letrajz k®sz²t®s®be ï črav§zlat) 
 

A szerzŖ magyar nyelv ®s irodalom szakos tan§r. 

 

 

https://naplo.org/index.php?p=hir&modul=minaplo&hir=2594 

 

  

https://naplo.org/index.php?p=hir&modul=minaplo&hir=2594
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Bevezet®s 

 J·zsef Attila az a kºltŖ, aki annak, aki a magyar irodalommal foglalkozni szeretne, meg-

ker¿lhetetlen. Verseit sz§mos nyelvre leford²tott§k. 

 Ez a v§zlat ahhoz ad ºtleteket, hogyan hozhat· kºzel ahhoz, aki ®let®ben elŖszºr hall 

r·la.  

 Emellett aktualit§sa, hogy kiindul·pont lehet az ºn®letrajz²r§s tan²t§s§hoz is.  

 Kiemelten aj§nlom a felhaszn§l·k figyelm®be az arcanum.hu oldalt. Itt lehetŖs®g van 

kutat§sra r®gi foly·iratok archiv§lt sz§maiban. Az iskol§k, egyetemek, kºnyvt§rak legtºbbje 

elŖfizetŖ, ²gy el®rhetŖ a kutat§snak ez a m·dja.  

 

čraterv 

A pedag·gus neve: T·thn® P§kozdi Szilvia 

MŤvelts®gi ter¿let: magyar nyelv ®s irodalom 

Tant§rgy: magyar irodalom 

Oszt§ly: 8. 

Az ·ra t®m§ja: J·zsef Attila ï BevezetŖ ·ra, ºn®letrajz fogalma 

Az ·ra c®l- ®s feladatrendszere:  

- Gyakorl§s az elŖzŖ ·r§k ismereteire ®p²tve. 

- J·zsef Attila ®letrajz§nak megismer®se. 

- Szºveg®rt®s fejleszt®se. 

- Kooperat²v csoportmunka ï egy¿ttmŤkºd®s fejleszt®se. 

- Kommunik§ci· gyakorl§sa. 

- £lm®nyny¼jt§s. 

Az ·ra didaktikai feladatai: ¼j ismeret feldolgoz§sa, ism®tl®s, visszacsatol§s, ®lm®nyszerz®s 

Tant§rgyi kapcsolatok: magyar nyelv, tºrt®nelem, erkºlcstan, ®nek-zene, n®prajz, vizu§lis 

kult¼ra 

Felhaszn§lt forr§sok: 

- feladatlap 

- J·zsef Attila SzºveggyŤjtem®ny: Curriculum vitae http://magyar-irodalom.elte.hu/suli-

net/igyjo/setup/portrek/jozsefa/curric.htm   2024. 08. 06. 0840 

- epa.oszk.hu  

- arcanum.hu  

http://magyar-irodalom.elte.hu/sulinet/igyjo/setup/portrek/jozsefa/curric.htm
http://magyar-irodalom.elte.hu/sulinet/igyjo/setup/portrek/jozsefa/curric.htm
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IdŖ-

ke-

ret 

Az ·ra menete C®lok ®s 

feladatok 

Nevel®si-oktat§si strat®gia Meg-

jegyz®-

sek 

M·dsze-

rek 

Tanul·i 

munka-

form§k 

Eszkº-

zºk 

2 

perc 

Szervez®si feladatok 

 

kommuni-

k§ci· fej-

leszt®se, 

egym§sra 

®s a foglal-

koz§sra 

hangol·d§s 

    

8 

perc  

Kahoot! ï a feladatok 

t®m§ja: Nyugat, Ady, 

Radn·ti 

https://cre-

ate.kahoot.it/share/ady-

es-radnoti/d5501f4d-

3bc1-4743-a27a-

0115cc0127b7 

 

 

 

motiv§ci·, 

figyelem-

fejleszt®s, 

szºveg®rt®s 

fejleszt®se, 

kommuni-

k§ci· fej-

leszt®se, is-

m®tl®s, di-

git§lis 

kompeten-

cia fejlesz-

t®se 

tan§ri 

kºzl®s, 

Kahoot! 

haszn§-

lata 

ºn§ll· 

munka, 

front§lis 

oszt§ly-

munka 

okoste-

lefo-

nok, di-

git§lis 

t§bla 

Ez min-

dig vi-

d§m han-

gulat¼ 

feladat. 

A gyere-

kek, ha 

tehetn®k, 

§llan-

d·an ezt 

j§tsza-

n§k. 

£szre 

sem ve-

szik, 

hogy 

kºzben 

tanulnak 

is.   

https://create.kahoot.it/share/ady-es-radnoti/d5501f4d-3bc1-4743-a27a-0115cc0127b7
https://create.kahoot.it/share/ady-es-radnoti/d5501f4d-3bc1-4743-a27a-0115cc0127b7
https://create.kahoot.it/share/ady-es-radnoti/d5501f4d-3bc1-4743-a27a-0115cc0127b7
https://create.kahoot.it/share/ady-es-radnoti/d5501f4d-3bc1-4743-a27a-0115cc0127b7
https://create.kahoot.it/share/ady-es-radnoti/d5501f4d-3bc1-4743-a27a-0115cc0127b7
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1 

perc 

C®lkitŤz®s: A mai ·ra h§tral®vŖ r®sz-

®ben a m§r megszokott csoportmun-

k§ban dolgozunk tov§bb. Đj nyugatos 

kºltŖvel, J·zsef Attil§val ismerke-

d¿nk meg. 

    

5 

perc 

csoportalak²t§s ï v®let-

lenszerŤen, sorsol§ssal, 

a h¼z§shoz haszn§lt k®-

pek ez¼ttal a Nyugat 

c²mlapjai ï A v®g®n 

tiszt§zzuk, kik® a legr®-

gebbi (1908. janu§r 1.) 

ï ez a Nyugat indul§sa 

egy¿ttmŤ-

kºd®s fej-

leszt®se, is-

meret rºg-

z²t®se, is-

m®tl®s 

 

 

k§rty§k 

h¼z§sa, 

tan§ri 

magyar§-

zat 

front§lis 

oszt§ly-

munka 

k®pek a 

Nyugat 

c²mlap-

j§r·l 

 

 

 

 

A cso-

portala-

k²t§shoz 

mindig 

valami-

lyen a 

tan-

anyaghoz 

kapcso-

l·d· k§r-

ty§t v§-

lasztok.  

15 

perc 

A csoportok megoldj§k 

a feladatlapot ï elŖtte 

rºvid Ăszerepegyezte-

t®sò, esetleges egyez-

tetni val·k, v§laszad§s a 

felmer¿lŖ k®rd®sekre. 

Figyelem felh²v§sa arra, 

hogy a feladat idŖkorl§-

tos!  

szºveg®rt®s 

fejleszt®se, 

kritikus 

gondolko-

d§s fejlesz-

t®se, ºnis-

meret fej-

leszt®se, 

kommuni-

k§ci· fej-

leszt®se, 

egy¿ttmŤ-

kºd®si 

k®szs®g fej-

leszt®se 

felolva-

s§s, meg-

besz®l®s, 

vita 

koopera-

t²v cso-

port-

munka 

feladat-

lapok, 

okoste-

lefonok 

Itt az idŖ-

korl§t ne-

hez²ti a 

feladatot 

a gyere-

kek sz§-

m§ra, 
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10 

perc 

A feladatok ellenŖrz®se 

a digit§lis t§bla seg²ts®-

g®vel ï mindenki a sa-

j§tj§t jav²tja!  

ellenŖrz®s, 

rºgz²t®s, 

sz·beli ki-

fejezŖ-

k®szs®g fej-

leszt®se 

felolva-

s§s, tanu-

l·i ®s ta-

n§ri ma-

gyar§zat 

front§lis 

oszt§ly-

munka 

digit§-

lis t§bla 

Ha az idŖ 

kev®s, a 

feladatla-

pokat be-

szedem 

®s jav²-

tom. 

3 

perc  

£rt®kel®s, ºn®rt®kel®s ï 

pontoz§s, esetleg ®r-

demjeggyel jutalmaz§s  

kritikai ®r-

z®k fejlesz-

t®se, sz·-

beli kifeje-

zŖk®szs®g 

fejleszt®se 

tanul·i ®s 

tan§ri 

magyar§-

zat 

front§lis 

oszt§ly-

munka 

 Tºrek-

szem 

arra, 

hogy az 

ºn®rt®ke-

l®s ne 

v§ljon 

erŖlte-

tett® vagy 

ºnc®l¼v§. 

1 

perc 

Fogalmaz§s ²r§sa CV 

c²mmel 

²r§sbeli 

szºvegal-

kot§si k®sz-

s®g fejlesz-

t®se, kreati-

vit§s fej-

leszt®se 

Ez lehet h§zi feladat, de ha lehe-

tŖs®g¿nk van r§, folytat§sk®nt 

egy¿tt is k®sz²thetj¿k. Alkalom 

ny²lik a word be®p²tett sablonja-

inak, ak§r a canv§nak a megmu-

tat§s§ra is.  

Az ºn-

®letrajz 

²r§sa k®-

sŖbb az 

®let gya-

korlati te-

r¿letein 

is hasz-

nos lehet. 

+  A Tiszta sz²vvel c²mŤ 

vers meghallgat§sa 
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Mell®klet 

 

Nyugat ï c²mlapok ï forr§s: epa.oszk.hu (Ezek innen szabadon v§laszthat·k ®s nyomtathat·k.) 

 

 

Feladatlap  

 

I. K®rd®sek a kapott szºveghez. ï Amire nincs v§lasz a szºvegben, azt keress®tek a telefononé! 

(Figyelj®tek a betŤt²pust! ï Seg²t abban, mit hol kell keresni!) 

1. Milyen nyelven van ²rva az id®zet c²me? latinul  

2. Mit jelent magyarul a c²m? ¥n®letrajz    CV (ANGOLULé-VĆZLATOS  ¥N£LETRAJZ) 

3. Mikor ®s hol sz¿letett J·zsef Attila? 1905-ben Budapesten 

4. Hogy h²vt§k az ®desapj§t? J·zsef Ćron 

5. Hogy h²vt§k az ®desanyj§t? PŖcze Borb§la 

6. Hogy h²vt§k ¥csºdºn a nevelŖsz¿lei? Mi®rt? Pist§nak, mert azt mondt§k, Attila n®v nincs 

7. Szerintetek ki lehetett J·zsef Attila Ăkedvencò kir§lya? Mi®rt? Attila hun kir§ly,  mert bi-

zony²totta sz§m§ra, hogy l®tezik az Attila n®v. 

8. Mennyi idŖs volt J·zsef Attila, mikor ®desapja elhagyta? 3 ®ves 

9. Mikor halt meg J·zsef Attila ®desanyja?1919 kar§csony§n (NINCS PONT AZ £VSZĆM 

UTĆN) 

10. Eg®sz²ts®tek ki a mondatot! 

ĂCsodagyereknek tartottak, pedig csak §rva voltam.ò 

11. Horger Antal kiv§l· nyelv®sz professzor volt, de nem emiatt szoktuk magyar·r§n emlegetni, 

hanem az®rt, mert J·zsef Attila miatta nem lehetett tan§r. Mi a vers c²me, ami miatt ezt a dºnt®st 

hozta? Tiszta sz²vvel 

12. Mikor ®s hol halt meg J·zsef Attila?1937-ben Balatonsz§rsz·n 

II. Telefont elŖ ï ¼jra! 

1. Olvass§tok el a Tiszta sz²vvel c²mŤ verset! 

2. ĉrjatok egy (pontosan egy, nem tºbb ®s nem kevesebb) olyan fogalmat, amelyet ti ehhez a 

vershez kapcsoln§tok! Vigy§zat! Indokolni is kell majd! J  

sz²vmegrepedez®s 
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III. Ajajé.Csak nem v®geztetek ®s van m®g idŖtºk?... De j·! ĉme a plusz feladat ®rt®kes pon-

tok®rt! 

Sorolj§tok fel olyan versek c²m®t, amelyeket J·zsef Attila ²rt! 

______________________________________________________ 

______________________________________________________ 

______________________________________________________ 

______________________________________________________ 

______________________________________________________ 

______________________________________________________ 
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 Petzn® dr. T·th Szilvia: Matematikai gondolkod§s fejleszt®se  

a LEGO More to Math k®szlet seg²ts®g®vel ï t®rszeml®let, tºrtek tan²t§sa 
 

 1. Bevezet®s  

Az Ap§czai Csere J§nos Pedag·giai, Hum§n-®s T§rsadalomtudom§nyi Karon 2019 ·ta 

mŤkºdik a LEGO £lm®nypedag·gia terem. Az az·ta eltelt ºt ®vben tºbb program is megval·-

sult, ami az ®lm®nypedag·gia m·dszer®n alapszik. A matematika oktat§sa neh®z feladat, hiszen 

elvont fogalmak meg®rt®s®n, nehezen ®rthetŖ ºsszef¿gg®seken alapszik, amely hamar elveheti 

a kedv®t az arra kev®sb® fog®konyaknak. A matematika, ha j·l tan²tjuk, csod§latos t§rgy, amely 

minden m§s ter¿leten is megmutatja sz¿ks®gess®g®t. A tan²t· ®s gy·gypedag·gia szakos hall-

gat·k oktat§s§ban, szakir§ny¼ tov§bbk®pz®sen is megjelenik az ®lm®nyalap¼ oktat§s a mate-

matika m·dszertanon bel¿l, melynek egyik pill®r®rt a LEGO matematika k®szlete jelenti. ĉr§-

somban egy ilyen foglalkoz§s le²r§s§t mutatom be. 

 

2. £lm®nypedag·giai szeml®let  

Az ®lm®nypedag·gia olyan nevel®sfiloz·fiai ir§nyzat, amely kºzvetlen¿l ºsszekºti az 

®lm®nyt a tanul§ssal. Az ®lm®nypedag·gia k¿lºnbºzŖ eszkºzºket haszn§l, tºbbek kºzt j§t®ko-

kat, szimul§ci·kat, szerepj§t®kokat stb. Ezzel a gondolkod§sm·ddal val· tan²t§s, oktat§si m·d-

szer az iskol§ban megv§ltoztatja a tan§rok ®s di§kok egym§shoz ®s a tud§shoz val· viszony§t: 

a tud§s akt²vv§ v§lik, ®letszerŤv®. A tan§rok ismeretek egyszerŤ kºzvet²tŖi helyett ®lm®nyek 

ad·iv§ v§lnak, a di§kok magukb·l az ®lm®nyekbŖl tanulhatnak. A di§kok akt²vv§ v§lnak, amely 

kiszak²tja Ŗket a hagyom§nyos iskolai ®s oszt§lytermi keretek kºz¿l. A di§kok aktivit§sa miatt 

a tan§roknak felt®tlen¿l rugalmasnak kell lenni¿k, hiszen reflekt§lniuk kell a di§kok viselked®-

s®re, az elŖ§llt helyzetekre. Ez§ltal a tan§rok is tanul§si helyzetbe ker¿lnek, maguk is akt²vabb§ 

v§lnak, tulajdonk®ppen facilit§tork®nt mŤkºdnek, egy®ni ®s csoportos visszajelz®st ny¼jtanak, 

megszabj§k a kereteket, csillap²tj§k az aggodalmakat ®s megv§laszolj§k a k®rd®seket.  

Egy ®lm®nypedag·gia gyakorlat rendszerint a c®l ®s a szab§lyok ismertet®s®vel kezdŖ-

dik, ak§r kerettºrt®netbe foglalva. A gyakorlatok, feladatok rendk²v¿l elt®rŖek lehetnek: lehet 

sz· magas fizikai kih²v§st jelentŖ feladatokr·l, pl. magaskºt®lp§ly§r·l, vagy olyasmirŖl, amit 

egyed¿l fizikai k®ptelens®g megoldani, de lehet sz· ¿gyess®get ig®nylŖ feladatr·l, egy konflik-

tusos helyzet megold§s§r·l is, ahol legink§bb a kommunik§ci· seg²thet a sikerben. Ezek mind-

egyik®ben meghat§roz· a csoport, a t§rsak szerepe. A tagok tudnak egym§sr·l, a megbesz®l®s 
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csoportszinten tºrt®nik, ez®rt rendk²v¿l fontos az egy¿ttmŤkºd®s. A feladat elv®gz®se (vagy 

ennek kudarca) ut§n a r®sztvevŖk le¿lnek, hogy megbesz®lj®k a tºrt®nteket; ezt feldolgoz§snak 

h²vjuk, melyet ir§ny²tott k®rd®seivel a facilit§tor ir§ny²t, ®s ezzel nagyban befoly§solhatja, hogy 

pontosan hova is jut el a csoport. Az alapvetŖ c®l az, hogy a r®sztvevŖk reflekt§ljanak a tºrt®n-

tekre, elmondj§k az ezzel kapcsolatos ®rzelmeiket, meg tudj§k fogalmazni a saj§t ®s a csoport 

neh®zs®geit, a siker vagy a kudarc ok§t. A feldolgoz§s ut§n ®rdemes vagy megism®telni ugyan-

azt a gyakorlatot, vagy kiss® §talak²tva, nehez²tve ¼jra elv®geztetni, ahol a megbesz®lteket hasz-

nos²tani tudj§k. Ezt a ciklust Colbe nyom§n a tapasztalati tanul§s kºr®nek nevezz¿k.  

Az ®lm®nypedag·gia m·dszere igen sok szinten hasznos²that·. A j§t®kok, gyakorlatok 

sz·rakoztatnak, remek¿l felhaszn§lhat·ak teh§t b§rmely kºzºss®g®p²t®sre. Ugyanakkor hasz-

n§lhatjuk tan²t§sra is, ak§r iskolai helyzetben, tananyag-elemek §tad§s§ra. Eg®szen biztosan 

tºbbet kell k®sz¿lni egy ilyen ·r§ra, mint egy hagyom§nyosra, de az is biztos, hogy a di§kok 

sz²vesebben vesznek r®szt rajta, kºzremŤkºdnek, j·l ®rzik magukat, ®s kºzben tanulnak ®s va-

l·ban meg®rtik a tanultakat. Tananyag §tad§sa mellett haszn§lhatjuk k¿lºnbºzŖ k®szs®gek, el-

sŖsorban szoci§lis k®szs®gek fejleszt®s®re, legyen sz· kommunik§ci·r·l, ®rzelmek felismer®-

s®rŖl, emp§ti§r·l, m§sok sz¿ks®gleteinek felismer®s®rŖl, kommunik§ci·r·l, idŖmenedzsment-

rŖl, d¿hkezel®srŖl, ºnismeretrŖl vagy egy¿ttmŤkºd®srŖl.  

 

3. Lego Education bemutat§sa  

A Lego 1932 ·ta kºzt¿nk van, ®s a legtºbb ember valamilyen form§ban tal§lkozott m§r 

vele. Gyermeket ®s felnŖttet egyar§nt bŤvkºr®be tud vonni. A Legoval val· foglalkoz§s nem 

csak j§t®k, komoly tanul§si lehetŖs®gek is rejlenek benne, ahogy erre az 1990-es ®vekben a 

LEGO v§llalat vezetŖi is r§jºttek. B§r a hagyom§nyos elemekkel is sok fejleszt®s v®ghezvihetŖ, 

de kialak²tott§k a LEGO Education k®szleteket, melyek tematikusan, tant§rgyakhoz, k®pz®si 

ter¿letekhez kºtºttek (1. §bra). De ak§rmelyik k®szletet n®zz¿k az alap m·dszertan ugyanaz 

marad.  
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1. §bra Lego seg²ts®g®vel fejleszthetŖ ter¿letek (Thomsen, 2018) 

 

A kock§kkal val· ®p²tkez®s a kognit²v ter¿leteken bel¿l mind a bal, mind a jobb agyf®l-

teke mŤkºd®s®t jelentŖs m®rt®kben ig®nybe veszi. A bal agyf®ltek®hez kºthetŖ a l®p®srŖl l®-

p®sre tºrt®nŖ feldolgoz§s, a viszonyokat; r®szleteket kezelŖ feladatok; azok a funkci·k, ahol 

meghat§roz· az egym§sut§nis§g: besz®d, ²r§s, olvas§s, sz§mol§s, logika, l®p®sek megfelelŖ sor-

rendben val· illeszt®s®t k²v§nj§k. A jobb agyf®lteke seg²ti, hogy az inform§ci·kat §tfog·an, 

egyidejŤleg kezelj¿k, valamint a t®ri-vizu§lis k®pess®gek, a zene ®rt®se, a k®pzelet fejleszt®se 

is ide kapcsol·dnak. Tov§bbi fejleszt®sek ®rhetŖk el vele a fizikai ter¿leteken, ilyen elsŖsorban 

a finommotorikus tev®kenys®g, de sz¿ks®ges hozz§ az egyens¼ly®rz®k, mozg§skoordin§ci· ®s 

a t®rbeli meg®rt®s k®pess®ge is. A szoci§lis kompetenci§kon bel¿l fejleszthetŖ az egy¿ttmŤkº-

d®s, a kommunik§ci·, m§sok meg®rt®se, ¼j perspekt²v§k elfogad§sa, kommunik§ci·s szab§lyok 

betart§sa, konfliktusok kezel®se, emp§tia. A m§sik ter¿let a kreat²v k®pess®gek fejleszt®se, mint 

p®ld§ul a nyitotts§g az ¼jdons§gokra, kreat²v eszkºzhaszn§lat, szellemi reprezent§ci·, megl®vŖ 

ºtletek §talak²t§sa, az asszoci§ci· ®s szimb·lumok haszn§lata. A harmadik ter¿let olyan k®sz-

s®geket fejleszt, mint az ºnbizalom, bizalom m§sokban, ºnkontroll, gondolkod§s, kitart§s, em-

p§tia, kifejezŖk®pess®g, ®rzelmei szab§lyoz§sa. A j§t®kos tev®kenys®g sor§n a flow-®lm®ny el-

®r®se a c®l, amely sor§n Ăfelold·dunk egy tev®kenys®gben, hogy minden m§s eltºrp¿l mellette, 

az ®lm®ny maga lesz olyan ®lvezetes, hogy a tev®kenys®get b§rmi §ron folytatni akarjuk, pusz-

t§n mag§®rt.ò (Cs²kszentmih§lyi, 2001, 11.o). A flow az optim§lis teljes²tm®nyelv§r§s, az opti-

m§lis tanul§si aktivit§s megval·sul§s§hoz vezet. 
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3.1. LEGO m·dszertan bemutat§sa  

A Lego Education m·dszertan a ny²lt v®gŤ k®rd®seket prefer§lja, ahol a di§kok f¿gget-

lenebbek a kih²v§sok megkºzel²t®s®ben. A tan§r, mint facilit§tor felelŖs az®rt, hogy a tanul·k 

¼j ismereteket szerezzenek. £ppen ez®rt megalkott§k a 4C m·dszert, mely az al§bbi §br§n l§t-

hat· szakaszokb·l §ll. 

 

2. §bra 4C modell (Joosten, 2018) 

 

Az elsŖ a csatlakoz§si f§zis, mely megadja a terepet a tev®kenys®ghez, ®p²tve valamire, 

amit a tanul·k m§r ismernek, felkeltve a k²v§ncsis§gukat ®s aktiv§lva a motiv§ci·jukat. Ezt 

kºveti a konstrukci·s f§zis, amely a tev®kenys®g ®p²tŖ r®sze. Az ºtlet az, hogy amikor dolgokat 

a kez¿nkkel ®p²t¿nk fel, egyidejŤleg tud§st ®p²t¿nk fel az elm®nkben. Ebben a f§zisban a di§kok 

elkezdenek probl®m§kat megoldani, ®s tan§raik k®rd®sei arra k®szteti Ŗket, hogy elgondolkod-

janak azon, amit csin§lnak. A harmadik a fontolgat§s f§zisa, amikor a tanul·k §tgondolj§k, mit 

csin§ltak. A tan§r r§vezetŖ k®rd®sei arra k®nyszer²tik a tanul·kat, hogy verbaliz§lj§k, amit ®p-

pen felfedeztek. A tanul·k elgondolkodhatnak a tev®kenys®gen ®s a tanultakon is, mikºzben 

elmagyar§zz§k egym§snak, mit csin§ltak. A szeml®lŖd®s l®tfontoss§g¼ abban, hogy a tanul·k 

tudat§ban legyenek ¼jonnan megszerzett tud§suknak. A v®gsŖ a folytat§s f§zisa, ami ¼j kih²v§st 

jelent, amelyben a hallgat·knak kamatoztatniuk kell ¼jonnan megszerzett tud§sukat. Ennek a 
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szakasznak az a c®lja, hogy a tanul·k alkalmazz§k a kor§bban megszerzett tud§sukat a tev®-

kenys®g sor§n, ez§ltal megszil§rd²ts§k a tanultakat. 

 

3.2. More to Math k®szlet bemutat§sa  

A matematikai probl®mamegold· kompetenci§k l®tfontoss§g¼ak a mindennapi ®lethez 

®s a matamatika alapjainak tºk®letes elsaj§t²t§s§hoz. Ennek elsaj§t²t§s§val lehetŖs®g¿k lesz a 

tanul·knak matematikailag ®rvelni ®s a probl®m§kat egyre tºk®letesebben ®s nagyobb kitart§s-

sal megoldani. A k®szlet az 5-9 ®ves koroszt§ly sz§m§ra k®sz¿lt. A k®szlet tanterve arra ®p¿l, 

hogy a matematikai probl®mamegold· kompetenci§k meg®rt®se ®s haszn§lata sor§n a megszer-

zett matematikai k®szs®gek bev®sŖdjenek.  

Online megtal§lhat· a MathBuilder software is, mely alkalmas arra, hogy a tan§ri vagy 

tanul·i megold§sokat bemutass§k, gondolataikat megoszthatj§k az oszt§llyal, lehetŖs®get te-

remtve a besz®lget®sre az adott feladatr·l. 

 

3. §bra More to Math k®szlet (H-Didakt, 2014) 

A k®szlet ¼gy van fel®p²tve, hogy p§ros munk§ban lehessen vele dolgozni. A matema-

tikai alapmŤveletek gyakorl§s§ra, elm®ly²t®s®re j· a k®szlet, mikºzben komplex fejleszt®st 

ny¼jt. Tematikusan ºssze§ll²tott ·ratervezetek mind valamilyen ®lethelyzethez kapcsol·dnak, 

megalapozva a motiv§ci·s b§zist. Ćllatok, sport, ®telek, bev§s§rl§s, parti t®makºrºkhºz kap-

csol·dnak az egyre nehezedŖ feladatok. A feladatsorok ®s a feladatlapok egym§st·l f¿ggetle-

nek, ez®rt tetszŖleges sorrendben ki lehet v§lasztani az ·r§kat, a tanul·k ig®nyeinek megfele-

lŖen. A k®szlet ®s a hozz§ kapcsol·d· feladatsorok a format²v ®rt®kel®st helyezik elŖt®rbe.  
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A tan§r egy m§trix-szerŤ ®rt®kelŖlap seg²ts®g®vel tudja a di§kok munk§j§t nyomonkº-

vetni, m²g a di§kok saj§t magukat is ®rt®kelhetik minden foglalkoz§s ut§n. Az ilyen t§j®koztat· 

jellegŤ ®rt®kel®s seg²ts®g®vel kºnnyen megtudhatjuk, mennyit fejlŖdtek a tanul·k tanul§suk 

sor§n egy adott idŖszakban. Kºnnyebb a seg²ts®g®vel azonos²tani azokat a ter¿leteket, ahol tºbb 

idŖre van sz¿ks®g¿k. Az ®rt®kel®s pozit²v ®lm®ny is lehet a tan§r ®s a tan²tv§nyok sz§m§ra is. 

Seg²ts®get ny¼jt abban, hogy a hat®konyabb oktat§s ®rdek®ben azt a jºvŖben a tan§r a megfelelŖ 

ir§nyba terelhesse. Ezen k²v¿l elŖseg²ti a tanul·k ºnismeret®nek m®ly²t®s®t, saj§t tanul§si gyen-

ges®geik ®s erŖss®geik jobb meg®rt®s®t.  

A foglalkoz§sok sor§n a tan§r kezdeti ¼tmutat§st ad a tanul·knak, majd hagyja, hogy a 

tanul·k maguk pr·b§lgass§k a feladatot egyed¿l vagy csapatmunk§ban, mielŖtt tov§bbi seg²t-

s®get ad nekik. Kijelºli a megfigyel®si szempontokat, amely alapj§n kºvetheti, melyik tanul· 

halad magabiztosan ®s melyik¿k hezit§l. Az oszt§lyteremben kºrbej§rva rºgz²theti a fejlem®-

nyeket. KºnnyŤ §tl§tni, hogy ki dolgozhat ºn§ll·an ®s ki ig®nyel tov§bbi kih²v§sokat. Ebben az 

esetben a tanul·k sz§m§ra nºvelni lehet a feladat komplexit§s§t.  

A tanul·k sz§m§ra kiadott munkalapok egyben tanul· profilk®nt is szolg§lnak. A lap 

seg²ts®g®vel fel®p²thetik a modelleket ®s rºgz²thetik a modellekre vonatkoz· k®rd®sekre adott 

v§laszaikat, a lapon Max ®s Mia ad inform§ci·kat a szºvegbubor®kokban. A tanul·k §ltal ve-

zetett munkalapon, nyomon kºvethetŖ nºvekvŖ tud§suk ®s fejlŖdŖ k®szs®geik. A tanul·k ki is 

v§laszthatj§k azokat a munkalapokat, amelyek az ºn®rt®kel®s r®sz®t k®pezŖ legjobb munk§ikat 

rºgz²tik. A kitºltendŖ feladatcsomagokban a lapok tartalmaznak egy ºn®rt®kel®si k®rd®st, 

amely arra ºsztºnzi a tanul·kat, hogy a feladat f·kusz§t k®pezŖ fŖ koncepci· vagy matematikai 

feladat megold§si k®szs®geire reag§ljanak.  

A lila elemes feladat szint®n haszn§lhat· teljes²tm®ny®rt®kelŖk®nt is. Ugyanakkor ez 

nem felt®tlen¿l mindenki sz§m§ra ®s nem minden alkalomra sz¿ks®ges feladat. A lila elemes 

feladat olyan tanul·k sz§m§ra aj§nlott, akik gyorsan v®geznek a feladattal ®s plusz-feladatot 

ig®nyelnek. 

 

4. Foglalkoz§s le²r§sa:  

A 2023/2024-es tan®vben egy 3. oszt§lynak tartottam foglalkoz§sokat. A t®rszeml®let 

®s a tºrtek t®makºr®t gyakoroltuk a nem mindennapi eszkºzºkkel. ElŖszºr saj§t k®sz²t®sŤ fel-

adatot adtam nekik. ElŖln®zeti, fel¿ln®zeti ®s oldaln®zeti k®pet kaptak, mely alapj§n meg kellett 

®p²teni a testet. Majd ellenŖrz®sk®nt ºsszehasonl²tott§k egym§s®t, tov§bb§ ®n is megmutattam 

tºbb oldalr·l is, hogy hogyan n®z ki az §ltalam ºssze§ll²tott test. Megbesz®lt¿k, hogy van-e 

olyan r®sz, ahol tºbb megold§s is lehet, tºbbf®le elemet haszn§lhatnak ®s melyek azok a r®szek, 
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amelyek ®p²t®s®hez biztos, hogy pontosan ugyanazokat az elemeke kellett v§lasztani. Volt 

olyan kisdi§k, aki arra is r§jºtt, hogy a k®t felsŖ narancss§rga elem kºz¿l a baloldali biztosan 

az elsŖ sorban van, mert nem l§tszik az alatta l®vŖ Ăb¿tyºkò. (Term®szetesen ez a fel¿ln®zetn®l 

is kider¿lt volna, de j· volt a megl§t§sa.) 

4. §bra Feladat t®rszeml®let fejleszt®s®re (saj§t) 

 

A vet¿leti k®pek ®rtelmez®se ®s megbesz®l®se ut§n §tt®rt¿nk a k®szlethez tartoz· fel-

adatokra. Minden lecke egy h²v·k®ppel kezdŖdik, melyeknek m§s ®s m§s a t®m§ja (5. §bra). 

Ebben a t®m§ban egy partit l§thattak a gyerekek. Kiv§l·an alkalmasak ezek a k®pek a kommu-

nik§ci· fejleszt®s®re, a gyerekek sz·kincs®t fejleszthetj¿k ®s ismereteikrŖl kaphatunk t§j®koz-

tat§st. R®vezetŖ k®rd®sek ut§n r§t®rt¿nk arra, hogy milyen matematikai tartalma lesz vajon a 

foglalkoz§snak. Megbesz®lt¿k a tºrt fogalm§t, az egyenlŖ r®szekre oszt§s jelent®s®t. Ez volt a 

kapcsol·d§si f§zis, melyben a gyerekek ®rdeklŖd®s®t keltettem fel, elŖzetes tud§s§t m®rtem fel.  

 

5. §bra H²v·k®p (H-Didakt, 2024) 














































